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1. Beschreibung

Mit diesem Tool kann die Matrix der GeBE Tastaturcontroller Serie GCK-978 uber die USB
Schnittstelle programmiert bzw. verandert werden. Zur Programmierung am Windows
System ist eine PS/2 oder USB Teachin-Tastatur zur Eingabe der Zeichen notwendig.

Da der Controller die Moglichkeit bietet alle Tasten Uber eine zusatzliche Funktionsebene
doppelt zu belegen, konnen in dem Tool zwei Ebenen mit jeweils 8x20 Matrixpunkten
zugewiesen werden.

Voraussetzungen: WinXP, Controller iber USB Schnittstelle angeschlossen.

Dieses Tool erzeugt zwei unterschiedliche Dateien.

- Eine Definitionsdatei mit der Endung *.def.
Diese Datei enthalt die Matrixdaten und kann von dem Tool zur weiteren
Bearbeitung wieder geladen werden.

- Eine Firmwaredatei mit der Endung *.S19.
Diese Datei ist die Firmware die im letzten Schritt in den Controller geladen werden
kann. Diese Datei ist nicht editierbar.

Der Ablauf der Programmierung in Kurzform ist wie folgt:

- Starten des Programms
- Installation des Keyboard Treibers (nur einmal notwendig)
- Programmierung der EBENE1 mit allen notwendigen Matrixpunkten

- Programmierung der Funktionsumschalttaste auf EBENE1 (nur wenn in EBENEZ2 Punkte
programmiert werden sollen)

- Programmierung der ,Funktionsebene” EBENEZ2 mit allen notwendigen Matrixpunkten
- Festlegung der KEYBOARD SETTINGS (Schnittstelle, Tastenklick, Beschreibung etc.)

- Festlegung mdglicher EXTRAS wie LCD Support, Kartenleser und Maus/Touch (vom
Controller abhangig)

- Uber DOWNLOAD Ausgabe der Projektierung (Matrix mit Settings) als Dateien
(def + S19).

- Uber DOWNLOAD Programmierung des angeschlossenen GCK-978.

GeBE [J S3/16



GeBE Matrix Tool fur GCK-978

2. Installation und Start des GeBE Programmiertool

2.1 Kopieren des Programms auf den Computer.

Alle Dateien missen in ein selbst zu definierendes Verzeichnis auf die Festplatte kopiert
werden.

2.2 Installation des Tastatur-Klassen-Treiber

Nachdem alle Dateien auf dem Rechner ,installiert sind, muss fur die TEACHIN Tastatur
ein Treiber installiert werden. Dies geschieht automatisch beim ersten Start des
Programms.

Es erscheint Meldungen Abb1..

P Soll der Tastatur-Klassen-Treiber(kbdclass, svs) Fir die einfache Programmbenutzung installiert werdend Administrator-Rechte nobwendig)?

Wenn Sie mit "1a" bestatigen, muss der Rechner Fir die Akkivierung des Treibers neugestartet werden!

Nein

Abb.1

Meldung mit ,Ja“ bestatigen und Installation abschliel3en.

Nach dieser Installation muss das System neu gestartet werden. Bitte schlieRen Sie alle
Anwendungen und starten sie den Computer neu.

2.3 Starten des Programms

Uber den Windows Explorer auf das Installationsverzeichnis des Tools wechseln.
Datei ,FlexGrid.exe® mit Doppelklick starten.
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3. Matrix Programmierung
Nachdem das Programm gestartet wurde, hat man folgende Maskenansicht.

& TastaturMatrix E|
Datei  Oplionen

R0 |RO1 |Roz |RO3 |4 [R5 |RoE |Ro7

Cao
Co
Coz2
Co3
Co4
Co5
Cos
Cavy
coa
Co3
c10
C11
c12
C13
C14
C15
C16
17
c1a
C13

Abb. 2

Das GeBE Matrix Tool ist in verschiedene Reiter unterteilt, auf denen unterschiedliche
Aufgaben und Modglichkeiten zur Programmierung zur Verfugung stehen. Im
nachfolgenden Teil wird erklart, welche Aufgaben auf den einzelnen Reitern durchzufihren
sind.
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3.1 Reiter ,,Ebene1“ und ,,Ebene2“

Auf der Eingangsmaske (Abb.2) sind die Reiter EBENE1 und EBENEZ2 zu sehen.
Auf diesen Reitern kdnnen die einzelnen Matrixpunkte der anzuschlielfenden Tastatur
programmiert werden. Hierfur ist die Kenntnis des Matrixaufbaus der Tastatur notwendig.

Ebene1 dient zur Programmierung der ,normalen® Tastaturfunktion. Auf dem Reiter
Ebene2 konnen die Matrixpunkte einer zusatzlichen Funktionsebene programmiert
werden.

Ein Code kann entweder durch dricken der entsprechenden Taste auf der Teachin-
Tastatur oder durch Auswahl im rechten Teil der Maske (unter ,Alle Tasten®) Gbernommen
werden (vgl. Abb.4).

Um die zweite Ebene programmieren zu konnen ist es notwendig auf der ersten Ebene
eine Umschalttaste flr die Funktionsebene zu definieren. Daflir stehen zwei mogliche
Tasten zur Verfugung, FN_TOG oder FN_MOD.

Ist bei Umschalten auf EBENE2 auf der EBENE1 keine FN_XXX Taste (MOD oder TOG)
definiert, so erscheint eine Fehlermeldung (Abb.3).

L] "_v. Keine FunktionsLaverTasten definiert
L

Abb.3
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Programmieren Sie auf ,EBENE1" eine FN-Umschalttaste durch folgende Auswahl
(Abb.4 rot — siehe FN-Funktionen im Anschlussabsatz)

SetTaste: Ebene: 1 Column: 1 Row: 3

Taste Alle Tastern:
+ | Mr. 168: F24 i
+ | Mr. 169: F23
+ | Nr. 170: F22
+ | MNr. 171: F21
+ MNr. 172: F20
+ Mr. 179: F19
i+ Nr. 178: F18
Taste_Mame: | L
M. LTT:F17
Taste_Mummer: | + | Nr.176: F16
| + | MNr. 175:F15
Make Code Setl: 3
+ Mr. 174: F14
Make Code Set2: | Foe e LT R ELR
| +/| Mr. 190: Fn Mod
Break_Code Setl:
+/|Nr. 191: Fn Tog
Break_Code_Set2: | FTRr. 254: Untebr
= Mr. 255: Dummy b
SE_Code: ‘ |NE. 0: Keine Taste
Keine Taste
M akriog |
Ubernehmen | Abbrechen |

Abb.4
FN-Funktionen

Die Taste FN_TOG schaltet komplett auf die zweite Ebene um. D.h. wird sie gedrickt (und
wieder losgelassen), werden alle weiteren Eingaben aus der zweiten Ebene genommen.
Nur an Matrixpunkten an denen in Ebene2 keine Taste definiert ist, werden die Punkte aus
der ersten Ebene verwendet.

FN_MOD hingegen aktiviert die zweite Ebene nur solange die Taste gedruckt wird. Bei der
Programmierung ist darauf zu achten, was bendtigt wird.

3.1.1 Programmierung allgemein

Um einen Matrixpunkt zu programmieren wird eine Zelle der Matrix mit der Maus
ausgewahlt und per Doppelklick aktiviert.

Es erscheint die Maske des zu programmierenden Matrixpunktes

(Abb.3 Einzelcode oder Abb.4 String- bzw. Makroprogrammierung)

Um zwischen den Programmiermoglichkeiten Einzelcode oder Makroprogrammierung hin
und her zu schalten, muss man auf der Maske den Button ,MAKROS* aktivieren oder
deaktivieren (vgl. Abb.5 = Makro deaktiviert — Abb.6 = Makro aktiviert).

Um eine Programmierung zu lI6schen markiert man den entsprechenden Matrixpunkt der
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Ebene mit der Maus und I6scht diesen mit der ,ENT* bzw. ,DEL"“-Taste aus der Matrix.

SetTaste: Ebene: 1 Column: O Row:

T aste Llle T asten:
T NF. £97 BB _US o

+/| Mr. 30: CAPS Lock
+  Mr.31: Afa
=+ Mr. 32: 55
* MNr. 33:D/d

+| | Mr. 34 F/F

+ | M. 35: G/g
Taste_Mame: | +| Mr. 36: H/'h
Taste_Mummer: |‘13 NS 1)

+ | Mr. 38: K/k
Make Code_Setl: |D"GEI + | Nr. 39: L1

| =+ Mr. 40: De/0e
=+ Nr. 41: Ae/ae

Make Code Set:

Ereak_Code Setl: |D"GEI + | Mp. 42 2

.
Break_Code Setz: | :

+/| Nr. 43: Enter NUM ~

USE_Code: | Nr. 43: Enter
Mote: Enter

Makros |

Ubernehmen | Abbrechen |

Abb.5 Matrixpunkt flir Programmierung eines Zeichens (Makros deaktiviert)

SetTaste: Ebene: olumn: 0 Row: 0

Taste I akroS pezialtasten: Alle Tasten:
=/ Makrol +

M. 1 Eig +|| Nr. 20:
Mr. 2 Efefdn + | Nr. 21:
Nr. 3 B/b + N 22: 2/ 1/y
[ s - * | Nr.23: Ufu
+| Nr. 24: 10
Taste Name: |Nl'19: Eeddlz pEaalig
- * | Nr. 26: P/p
Taste_Murmmer: |18 Nr. 4 + Mr.27:Uefue

Note: Efef&.—

+ | Nr. 28: +/*
Make_Cade_Setl: |12 _

+ | Nr. 29: BSL_US
Make_Code_Set: | : +/| Nr. 30: CAPS Lock

Lz Makio ) Fey ist ] e 310

Break_Code_Setl: |0392 entfernen nicht Typematik, i r.31:A/a

+ Nr.32:5/s

Alles aus Makro i

Break_Code_Set2: | entfernen | Nr. 33: D/d

# | M A E/F
0x08 Nr. 19:E/e/d,~
MAKRD 1 Moke: Efefd~

USE_Code:

| |
| |
Makros | |
| | In Makro ribermehmen

[bermehmen | Abbrechen |

Abb.6 Matrixpunkt fir Makroprogrammierung (Makros aktiviert)
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3.1.2 Programmierung einzelner Zeichen
(vgl. Abb.5 - Makroeingabe deaktiviert)

Nach Doppelklick eines entsprechenden Matrixpunktes auf den Reitern ,Ebene1” oder
,Ebene2“, gelangt man in die Eingabemaske (Abb.5 und Abb.6). Durch dricken des
gewunschten Taste auf der Eingabetastatur wird der entsprechende Code im Fenster
angezeigt (vgl. Abb.6). Mit ,Ubernehmen® gelangt man wieder auf die Ebenen der Matrix
und der Code ist auf dem entsprechenden Punkt programmiert. In der Matrixanzeige ist
dies durch Angabe der Taste zu sehen.

Jetzt wird der nachste Matrixpunkt ausgewahlt und die Programmierung wie oben
beschrieben wiederholt.

Will man eine Punkt I6schen, so markiert man den entsprechenden Matrixpunkt und
betatigt die Taste ,ENTF* (engl. ,DEL").

Die Auswahl der Matrixpunkte ist mittels Pfeiltasten oder Mausanwahl maoglich.

3.1.3 Programmierung von Makros bzw. Strings

Um Makros oder Zeichenstrings zu programmieren wird der Button ,MAKROS* aktiviert.
Es besteht nun die Mdglichkeit mehrere Zeichen auf einen Matrixpunkt zu programmieren
(vgl. Abb.6 - rechte Seite).

Auch hier muss nur die gewunschte Taste auf der Programmiertastatur gedrickt werden,
dann aber mit dem Button ,In Makro uUbernehmen® in das Makro geschrieben werden.

Ist eine Taste nicht auf der Programmiertastatur enthalten (z.B. F20), so kann man diese
durch Auswahl mit Hilfe der Maus Uber ,Alle Tasten® direkt anwahlen und Gbernehmen.

Somit ist ein erstes Makro angelegt. Hier kdnnen weitere Zeichen durch Wiederholung der
obigen Prozedur angehangt werden.

Sind alle notwendigen Zeichen im Makro enthalten, wird dieses durch drucken der
Taste “Ubernehmen® in die Matrix Glbernommen.
Anmerkung:

Mit den Taste ,Aus Makro entfernen” kann ein einzelnes markiertes Zeichen wieder aus
dem Makro geldscht werden.

Mit ,Alles aus dem Makro I6schen® werden alle Zeichen geldscht.

Um ein Zeichen in ein bestehendes Makro einzufugen, markiert man das Zeichen, hinter
dem das neue Zeichen eingefligt werden soll.

Hat man ein Makro zugewiesen, kann man automatisch ein neues Makro erstellen.

Ein Makro kann auch mehreren Tasten zugewiesen werden.
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Nach Beendigung der Makroprogrammierung sollte ,MAKRO®“ (Abb.6) wieder deaktiviert
werden, um in den normalen Modus zu gelangen.

3.2 Reiter Keyboard Settings

Auf diesem Reiter sind die allgemeinen Einstellungen des Controllers GCK-978 zu treffen.
Einzustellen sind die vorhandene Schnittstelle, der Tastenklick oder Ghost Key
Einstellung.

& TastaturMatrix @

Catei  Cpkionen

Ebene 1 ] Ebene 2 KE}' ] Entras ] Download]

Settings
Schnittstelle: =+ AutodetectISBAPS/2]
{ - ERET
" USB
(™ RS232
Tastenklick: (* Ein " husg

Ghost Kep Detection Ei
standardgemah auf EIN- & =1 :
Bl [t atrix ohne Dioden|
Hier werden bei bestimm- s

ten T astenkombinationen (M atiis mit Dioden)
fehlerhafte T astenausga-

ben werhindert.

Reset

[werkseinstellungen wiederherstellen) Eeschreibung:

Bezchreibungs-String max. 34 Zeich

Abb.7

,rarget”
Dient zur Auswahl des zu programmierenden Controllers. Da es augenblicklich nur den
GCK-978 gibt, ist hier keine Auswahl mdglich.

.Settings®

Hier werden die Einstellungen fur den Anschluss des Systems eingestellt. Der Controller
kann wahlweise Uber die USB/PS/2 autodetect Schnittstelle, eine reine USB- oder PS/2
Schnittstelle oder auch Uber eine RS232 Schnittstelle angeschlossen werden.

Wichtig: Der Controller kann nur liber die USB Schnittstelle programmiert werden.
Wird in den Controller eine PS/2 oder RS232 Schnittstelle programmiert, ist eine
weitere Programmierung nur uber eine etwas veranderte Prozedur moglich!
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Unter ,Click-Einstellungen® kann die akustische Meldung der Tastenbetatigung ein- oder

ausgeschaltet werden.

,Ghost Key Detection® kann ausgeschaltet werden, falls eine Matrix mit Dioden

angeschlossen ist.

.,Beschreibung“ - optionale Beschreibung, dient in der erstellten Matrixvorlage (*.def-

Datei) als Hinweis.

,Reset” setzt alle Werte auf Standardeinstellungen zurlck.

3.3 Reiter Extras

Auf dem Reiter ,EXTRAS" Abb.8, kdnnen optional anschliebare Gerate eingeschaltet

werden (vom Controller abhangig).

& TastaturMatrix @
Datei  Cplionen
Ebene 1 ] Ebene 2] K.evboard Settings Downloadl
= {+
-Kartenleser
" Ein * fus
—F
e = =
i {5 i
= {= 3 3
Abb. 8
GeBE [ S11/16



GeBE Matrix Tool fur GCK-978

,LCD"
Die Ansteuerung von Displays ist augenblicklich noch nicht implementiert.

,Kartenleser"*

Ein Einspur-Kartenleser kann bei entsprechendem Controller und Firmware jederzeit
angeschlossen werden. Hierfur muss nur der Anschluss aktiviert werden (EIN).

,Maus"“

Auch die Mausfunktionalitat ist bei entsprechender Firmware bereit integriert. Die Standard
werte genugen fur den Betrieb an dem Controller, daher ist dieser Punkt deaktiviert.

3.4 Reiter Download

Der Bereich ,Download” ist fur die Erstellung der Matrixdefinition (*.def), der in den
Controller ladbaren Firmware (*.s19) und auch fur die eigentliche Umprogrammierung des
Controllers zustandig (Abb.9).

£l TastaturMatrix @
Dakei  Optionen

j

Erztellt Firmwsare Yorlage im Format = def,

Dieze Datei dient als Yorlage fur diezes T ool und
kann jederzeit wieder geladen werden!

Zuzatzlich entsteht eine programmierbare Firmware-
Datei mit der Endung 519, Diege kann mit dem Button
""Programmieran der Matrix in den angeschloszenen
Controller” programmiert werden.

Ebene 1 ] Ebene 2 ] USB-Devices ] Keyboard 5 ettings ] Eutraz

MATRI- DATEI ERSTELLEN

PROGRAMMIEREN DER MATRIA
IN DEN
AMGESCHLOSSEMEN CONTROLLER

Abb. 9
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3.4.1 Erstellung der Matrixdaten

Unter ,Erstellt Firmware Vorlage...’

“ wird der Dateiname und Pfad fur die Projektierung

vergeben. Hierflr betatigt man den Button neben der Leerzeile (rot) und gelangt in das
Fenster ,Save Tastatur-Matrix“ (Abb.8)

SLall []
Ebene 1 ] Ebene 2 i Keyboard Settings | Extras  Download
E Erstellt Firrmware Worlage im Format *.def.
Dieze Datei dient alz Vaorlage fur dieses Tool und
kann jederzeit wieder geladen werden!
Zuzatzlich entsteht eine programmigrbare Firmware-
Datei mit der Endung 519, Dieze kann mit dem Button
"Programmieren der katrix in den angeszchlozzenen
Contraller programmiert werden,
f
1
Save Tastatur-Matrix
b .
5 Speichern l (23 FlesGridTest_090111_1.016.0 lJ ol ¥ Ef-
[C315P-Treiber (] 15pdil.di [£] mMT%_977.d=
FilterBridge  svs kbdclass,sys [Z] mMT2_990_m
B FlecisridTest .exe MCARD_GR.MCH [Z] mT2e_g90_5t|
| %] GoK-978_1cP_Fw#mT R imp %] MsComMCTL.OCK [Z] MT2_990_Te|
E] GCE-973_ICP_PW.imp L"}J msFlogrd.ocx Emtxgens.exei
|&] GrK-978_1cP_MTimp | %] msxmi4.di “Dmtgen.ini
< | X
D ateibyp: J j Abbrechen
Abb.10

Dort wird das Verzeichnis und der Name der Projektierung (ohne Endung) bestimmt und
mit ,Speichern® bestatigt.

Drickt man danach ,MATRIX DATEI ERSTELLEN® (siehe Abb.9) werden zwei Dateien in
dem ausgewahlten Verzeichnis mit dem vergebenen Namen und den Endungen *.DEF

und *.S19 erstellt.

GeBE [J

S13/16



GeBE Matrix Tool fur GCK-978

Die ,Def“-Datei kann mit diesem Tool jederzeit wieder geladen und bearbeitet werden (vgl.
Abb.11).

i #= TastaturMatrix
PREEER Cptionen

= .

! 821 USE-Devices
! Beenden

1

Abb.11

Die ,S19“Datei ist die Firmware, die bei der Programmierung (Download) in den
Controller geladen wird.

3.4.2 Programmierung der erstellten Firmware

Mit dem letzten Button

,PROGRAMMIEREN DER MATRIX IN DEN ANGESCHLOSSENEN CONTROLLER*

wird die erstellte Projektierungsfirmware (*.S19) in den Uber USB angeschlossenen
Controller geschrieben. Es erscheint folgende Meldung:

HINWEIS X

rf Conkraller wird in den Programmiermodus gebrachk!

Bitte Meldung bestatigen und anschliefend den Controller wom Syvstem ab- und wieder anstecken!

Abbrechen |

Abb. 12
Der Controller wird in den sogenannten ICP-Modus (Programmier-Modus) gebracht.

OK driucken (Abb.12) => Controller aus stecken => wieder anstecken => Hinweis mit
,OK* bestatigen (Abb.13).

HINWEIS |

L | E Bitte bestatigen, sobald Controller wieder am Syskem angesteckt wurde!
Ll

Abbrechen ‘

Abb.13
Nach erfolgreicher Programmierung erscheint die Meldung (Abb.14)

GeBE [J S14/16
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HINWEIS X

\i‘) DIE MATRIX WURDE ERFOLGREICH PROGRAMMIERT

DER COMTROLLER MUSS MELWGESTARTET WERDEM!

Abb.14

Jetzt muss der Controller wieder in den Normalmodus (Tastaturfunktionalitat) gebracht
werden. Hierflr ist der Controller vom System ab- und wieder einzustecken.
Danach ist er der Controller programmiert und als Tastatur einsetzbar (Abb.15).

HINWEIS x|

\1‘) Taskatur muss Fir ihren normalen Betrieh wieder ab- und angesteckt werden

Abb. 15

3.4.3 Beenden des Tools

Beendet wird das Programm mit ,Datei + beenden” (vgl. Abb.11)
Schlie3t man das Programm, kommt die Meldung (Abb.16), dass die Matrix erstellt werden

kann.

Programm beenden WI

‘:.:f/ Sall beim Beenden die Matrix-Datei erstelt werden?

la Tein ‘ abbrechen ‘

Abb. 16

Hier kdnnen noch mal die Matrix (*.DEF) und die Firmware (*.S19) Dateien unter einem
anderen Namen erstellt werden. Bei einem Programmiervorgang sind diese Daten jedoch
schon automatisch erstellt worden. Daher kann diese Meldung mit ,NEIN“ bestatigt
werden.
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4. Probleme bei der Programmierung

Treten bei der Programmierung Probleme auf, so erscheint wahrend dem
Programmiervorgang eine Fehlermeldung.

"j Controller konnte nicht in ICP-Modus wversetzt werden!

Trokzdem Fortfahren?

Mein

Abb.17

Der Controller kann dennoch wie folgt programmiert werden.
- Meldung (Abb.17) mit ,JA* bestatigen
- es erscheint die Meldung Abb.18

Abb.18

- Controller vom System abstecken

- Jumper J18 stecken

- Controller wieder anstecken

- Meldung Abb.18 bestatigen

- Jetzt sollte sich der Controller wie in Abb.14 als programmiert melden

- Zur Wiederherstellung der Tastaturfunktion muss der Controller vom System
abgesteckt, der Jumper J18 gezogen und danach wieder angesteckt werden. (vgl
Abb. 19)

Tastatur muss Far ihren normalen Betrieb wieder ab- und angesteckt werden,
Falls Jumper-1& gesteck ist bitte worher abstecken

Abb.19

GeBE [J S16/16
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